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Reiser János, és még tübben a TVC átalakításával 
kapcsolatban érdeklődtek. Legjabb tudomásom szerint 
hárman foglalkoznak TVC javítással, égetéssel, ők: 
Király Ernő 17172 Szakály Tanácsköztársaság 1156.), 
Kisfűrjesi Zsalt (B400 Ajka Tázoltá 3.), valamint 
Údor Ándrás (6600 Szentes dózse Attila u 6. 2/9.), 
Egyébként van (ha van még) Székesfehérváron (Vér- 
tant út 40) egy hely, ahoi ilyesmivel fogialkoznak. 
Erről a témáról szerinten elég ennyi, ? 
Többen kértek régebbi újságokat. Megkaptam az enge- 
délyt a fénymásolásra, de! Amennyiben kell régi új- 
ség, előre kéreg az árát, 5 a fénymásolás mináségé- 
ért felelősséget neg vállalok, 

Továbbra is várom a leveleiteket! Addig is: hello! 
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AZ ÉV PROGRAMJAI 


5.  HÁR IN 2200 - TVCN 


HERRTLANB - JEFFREY 
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i s aNE- a Z ző gat enge 
a hava s. si 5 
ES EAK Égötsae ző ől Kazáó  ERÖLS E CS rt ES 
set bezzaai 
Az előző számban az ajtó nyitásáig jutottunk. Mast ESZE NESÉEGSEÉNBS 41 
folytatom a további ismertetést, l 0 j 
A "Bend Bars" a különleges erőpróba. Ez azt jelen- $-t t 
ti, hogy az illető megpróbál valami nagyon nehéz, fi 41 ii 
kemény műveletet. Például: szkanderozás, rács szét- 4-—-- errre 4 
feszíitése, egy tonnás szobor elmozdítása stb. A l 42 1 
"Kotes"-ban a nagy erők mellett találhatók egyes 4--- ett. t 
szörnyek, amelyeknek ilyen nagy erejük van. Á mesé- ! 12 i 
lnek ajánlom, hogy ilyen nagy erőket lehetőleg 4--- ree 4 
ritkán osztogasson, 5 akkor is csak nagyon nagy l 43 l 
tettekért, Például egy kontinens gegmentéséért, na- 4-— ree 4 
gyobb, összetettebb kalandokkal, Ezzel le is zártam I 14 I 
az erőhöz tartozó részt. 4 4 
Host pedig következzen az ügyesség (angolul Dexte- i 13 l 
rity), amely a "Player?s" 14. oldalán található. 12 1. 
TNGNNGGNNKTÉNÉNA NENSNNNNNENÉSN 7777-es Természetesen itt. seg foglalkozum az első aszlop- 
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JÁRULÉK ) TÁMADÓ 0! 0 JÁRULEK [7 A második oszlop a reakció járulék. Lényege: ha egy 
j3 I JÁRULÉK 1. szörny; megtásadja. a csapatot, és a speciális táza- 
7. dásnál oda van irva, hogy . surprise (meglepetés); 
FK. akkor cazszörny (ek). meglepetésszerűen - támadtnak) , 
"Ilyenkor. a csapat egyik tagja dob a 10 oldalú kac- 
v kával, Ha 1-3 közötti az érték, akkor a csapat tag- 
"ojai meglepődnek, ha fölötte, akkor neg. Ha a csapat 
"tagjai meglepődtek, akkor a karakterek a csata első 
kárében neg csinálhatnak segeit!!! Nem támadhatnak, 
neg  varázsolhatnak. Ebben a körben a. szörnytek) 
szabadon támadhatnak). A meglepetésre vannak mdda- 
siítók. Ha például egy városban sétáltok, és hirte- 
len a nyakatokba zúdul egy csomó szörny (vagy egy 
csapda), hogy ai történik ilyenkor, az már csak kü- 
vetkező írásomban derül ki. Áddig is sek sikert! 


VISZLAVSIKI DÁNIEL 


WAR IN 


Hegjelent! Megjelent! Megjelent! Itt van a nagy si- 
kerú stratégiai játék folytatása, a KÁR IN 2200! 
Elődjét többszörösen felülgúlja, egyetlen seccs hó- 
napokig is játszható, Maximum 60 országgal lehet 
játszani, Játékosok száma legfeljebb ló, maxisális 
pénzösszeg 16000000 $. Fó ikonok száma ÍB, betanu- 
lási idő minimum egy nap. Illeszthető bárgilyen e- 
gérhez, joyhoz. 

Aki úgy gondolja, hogy a HAR IN 2100 már nem túl 
nagy falat, annak javaslom, hogy vegye meg a másur 
dik részt is. A cél ugyanaz, de itt a haderón kivül 
az ipart, a bányászatot, a háttéripart és a lakos- 
ság életét is meg kell szervezni. Az ehhez szüksé- 
ges pénzt kereskedelmi, tézsdei, banki manáverekből 
is elő lehet állítani. 

A játék ára 600 Ft t postaköltség § leírás fénymá- 
solási költség. Negrendelhető az adathordozó el- 
küldésével: Kocsis árpád 6600 Szentes Pf.: 143. 
Ha csak 400 Forintot küldesz, akkor utánvétként 
számítom fel a többi költséget. 

És még valami: a demb változathoz neg adok leírást! 


JOÖYSTICK TESZT 


Az újságban volt már kazetták, lemezek tesztelésé- 
ról irás, és volt négi szó a joystickokról is. Egy 
rövid piaci körkénet szeretnék most adni, 


- Gondolom, mindenki tudja, hogy két fajta joystick 
--van forgalomban, az analóg és 


a digitális. Hinda 
kettőnek senvan a maga előnye és hátránya. ÁZ ana- 
lóg előnye, hogy finom mozgatások kiválóan előidéz- 
hetők "vele, Hátránya, - hogy elroalása esetén csak 


" nehezen - (vagy sehogy sem) javítható. (Hiába, nem 
minden VIDEÜTÜN.) Kiválóan alkalmasak szigmulátorok, 


rajzolók irányítására, " Rühellik a gyors és átlós 
mozgásokat, A digitális botkormányok pont ezeket a 
"mozgásokat bírják jól, s javítása is olcsó. Csak a 
mikrokapcsolákat kell kicserélni benne, például egy 
UNRON tipusú csak 30-40 Ft, s jól birja a strapát. 
Ez eddig rendben is volna, ú ge vásárláskor vagyunk 
géndban, hogy melyik fajtából vegyünk. Legjobb len- 
ne aind a kettő, de az egy kicsit drága. 

Szerintem a legjobb botkorgányok a Bondwell cég 
leányvállalatának (Buickőhoti a termékei, Nekik 
volt szabadalmuk a kézhez alakitott, kobrafejes 
(BIOERIP) technikához, A GuickShot nyertes sorozata 
a FYTHON és a HÁRRIOR. Mindegyikben van BIOGRIP, 
gyorstüzelő, tapadókorong stb. A KARRIOR sorozatban 
mostanában van egy sebességszabályzós És órás ver- 
zib. A FYTHON típusai között általában átlagosak 
vannak, kevés extrával, h 792-es Coepfairen volt 
két speciális (GuickShot) termék: egy autó és egy 
repúló kormány. Minden extrát tartalmaztak, de 4000 
Ft volt egy darab! Szerintea ez gár kicsit túlzás; 
A Buicköhot II Plus 712 FttÁFA, " ugyanennek Turbo 
változata 352 FttÁFA valt 1992-ben... 

h botkormányokat a C44-en futó JTESTER, valamint az 
IEN-en futó CHECKIT V5.0-val teszteltee. 
Mindenkinek sok jó "jostick-rángatást" kivánok. 


VISZLAVSZKI DÁNIEL 


KOCSIS ÁRPÁD 


Szerkesztői megjegyzés: én már láttam a programot, 
5 igy biztosra tudom mondani, hogy ez egy fantasz- 
tikus játék (még azoknak is, akik nem rajongói a 
műfajnak), Ha nem hiszed, nézd meg a demó verziót. 


TURBÓ EPROM 


Körülbelül másfél éve kaptam Király Ernától egy 
EFROM-ot, melyről most irok. A különlegessége az 
volt, hogy olyan dolgokat tud, melyek segitségével 
nagyon megkönnyiíthetjük munkánkát. § ahhoz, hogy 
használni tudjuk, nem is kell nagy munka, csak a D/ 
jeiú EPROK-ot kell kicserélni. Úgy is meg lehet ai- 
dani, hogy a gép mindkét verziót tudja, s amellett 
a turbó mód is benne van. Ilyenkor 1.2-n használ- 
hatjuk az új adottságokat. Hogy mik ezek? Nem csi- 
gázom tovább érdeklődésedet, elárulom, 
Tulajdonképnen a turbó üzen csak egy dolog a sak jó 
mellett, Ha a 47-es ciere 47-ető írsz (poked7,47i , 
akkor a kimentés turbó sebességgel történik, Ülyan, 
gint a 60LD-LÖPY, de ez minden save esetén igaz (a- 
kar programból hivjuk, akár közvetlenül). 

h 47-es cim táltéskor is hasznos lehet. Ha 244-et 
teszünk bele, akkor betöltéskor nincs €CRC ellenőr- 
zés, így a hibás vagy a gudúle számmal védett prog- 
ragokat is be lehet tölteni javításra. Ha erre a 
cimre 128-at írunk, akkor töltéskor kiirja a követ- 
kező rész CRC értékét. 10000-ig decimálisan, utána 
az első számot hexadecimálisban 

Load/Save  assembler rutin letöltése a memóriában: 
Poke47,Í: save rutin letöltése a mem, $880 cimére 
Poke47,2: load rutin letöltése a gzem. $880 cimére 
Pake47,3: save rutin letöltése a mem, $IÓAL cigére 
Foke47,4: load rutin letöltése a mem, $IGÁL cimére 
Poke47,ő: save rutin letöltése az 51 és 52 memória- 
cim által mutatott helyre, fz 51-es cim az alsó, 
az 52-es cim a felső helyiértéket jelenti. Ha pél- 
dául 25600-at akarsz beirni, akkor: poke51,ú0:poke 
32,100 (011001256) 

Foke47,6: load rutint tölti a mem, 51-52 memória- 
cim által mutatott helyre. Tehát az ide beirt szág 
236-szor többet jelent (lásd az előbbi példát). 
Hagyon furcsának tartoz, hogy ez az EFRÜH eddig nem 
terjedt el, pedig hasznos, főleg a kazettásoknak. 


TVC-úgSÁG 24, SZÁM 


AZ ÉV PROGRAMJA TVC-RE Z. 


Tisztelt TVC-s Olvasóink! Nekem jutott az a meg- 
tisztelő feladat, hogy a rengeteg, általatok kül- 
dött szavazat alapján kihirdessem 1992 legjobb 
programjait. " A rengeteg szavazat valójában tiz em- 
berke voksát jelenti, akiket fel szeretnék sorolni, 
Ráadásul a tiz emberke szavazatában én is benne 
vagyok, valamint a régi TVC-s stáb. Nade sebaj, jó- 
vére remélhetően több szavazatot kell majd őssze- 
síteni. És akkor lássuk, kik szavaztak: Ölbey ár- 
Rád, Reiser János, Nagyar Gyula, Dunder Krisztián, 
Kocsis Árpád, údor András, Szóke Zoltán (tehát én, 
Döne Jean-Marie, Barca Balázs, Sebők Ferenc. Hát 
ennyien, Mivel a szavazatok elég sokrétüek lettek, 
szeretném a teljes listákat leírni (tehát addig, 
amig valamilyen program egyáltalán szavazatot ka- 
patt). Évente egyszer talán megéri: 

h csücslisták csoportosítása a következő kategúriák 
szerint történt: legjobb játékok, legjobb grafikájú 
programok, legszebb zenéjű programok, legjobb ef- 
fektek, a legjobb demók, a legjabb felhasználói 
programok, legjobb oktató program. (Itt a szerkesz- 
tó közbeszól: volt még egy kategória, amely a leg- 
jabb  programozóra irányult volna, de a Zoltántól 
kapott cikkból ki volt húzva. Már csak azért is, 
mert az ötlet egyetlen szavazónak jutott eszébe, 
át Sebők Ferencnek hívják. Így túl egyhangú lett 
volna ez a kategória, ezért lett kihagyva.) Akkor 
nen is pofázok tovább, lássuk hát a listákat! 
Az év 30 legjabb, szavazatot kapott játékprogramja: 


1.  FIREBÜH .76. pont 
2. SPHERICAL 57 pont. 
3. HÁR IN 2100 44 pont 
4. -ÁNTIRIAD 41 pont: 
5. KÁR IN 2200, HEARTLÁND 32 pon 
b.  HABIC BALL, ATUHIX 27 pont 
7. NAUTILUS 19 pont 
8. PERTOHINŰ 18 pont 
7. INTERKARÁTEt 16 pont 
10. ELITE 13 pont - 
11. OLINPIA, S0KO-BAN, HARC A FÖLD KöRÜL 10 pont 
12. VILI, JANCSI, OTHELLÜ 3 DIK: 9 pont 
13. NIGHT SHADE 8 pont 
14. SIR ARTHUR 7 pont 
15. EXFEDÍCIÓ b pont 


164. KIÍSÉRTETKASTÉLY, ROHAM 3 pont 


17. SAMURAJ INVASION, CYRUS II, KRIBHT LERE 4 pont 
18. BULPHÁN 3 pont 
19. POSEIDÜN KINCSE, GALÁZY, TV BALL 1 pont 


Grafikai szempontból 14 program kapott szavazatot: ., 


1. FIREBÜN 54 pont 
2.  SFHERICAL 42 pont 
3. KÉPTÁR 26 nant . 
4.  ANTIRIAD 20 pont 
53... ORION MOVIE II. 17 pont 
b. KÁGIC BALL 15 pont 
7.  HEARTLAND ? pont 
B." ROHAMH z 8 pont 
9. PÓKLAKOHA Z 7. pont, 
10. VOLLEY BALL. 5 pont 
11. NIGHT SHADE 4 pont 
12. POSEIDON KINCSE 3 pont 
13. EXPEDÍCIÓ 2 pont 
14. ATTÖRÉS (SCRAHELE) i pont 


idén: 


A zenei csúcslistára 13 program került fel 
34 pont 


1. HEARTLAND 


2, NYUSZI OLVASNI TANIT 48 nont 
3. RÜNDŐ : 36 pont 
4. SOKO-BAN, RUHANK 17 pont 
5.  RADE-ACE, RAID OVER MOSOK 15 pont 
b. PISZTRÁNG 10 pont 
7. CIRKUSZ DEM 9 pont 
8. NAUTILUS, WAR IN 2200 8 pont 
- 9, SPHERICAL b pont 
10, KÉSÉRTETKASTÉLY 5 pont 


A felhasználói programok közül 13 került listára: 


1. .TOHER (PICTURES) 34 pont 
2. KÉPKÜNVERTER 32 pont 
3V. UT 26 pont 
4." DOBGÉP 19 pont 
93. SUBPÁINT 18 pont 
b. VARÁZSELSET 17 pont 
7. ED 80 9 pont 
B. CODAS 68, MACRO 80, GÜLD COPY 8 pant 


9. - KORDETÁR, EREAK 2 7 nont 
10. ARFIHON b pont 
A demós és demó programok közül 7 . került listára: 


1. BPHERICAL 18 pont 
2. NEHINTRÓ 14 pont 
3. BATHAN 15 pont 
4... KÉPTÁR. 10 punt 
5. FIREBOK 8 pont 
ba. ORIUN KÖVIE II. 3 pont 
7.7 TVE HEGANIX 4 pent 


: Kisebb mértékben, de effekteket is. értékeltünk: 


1. DOBGÉP, EXPEDÍCIÓ 10 pont 
2. OTHELLÜ 3 DIM. ; § nont 
. CSAVÁRGÁS A GOMBAK BIRODALMÁBAN 8 pont 


oktató programuk közül csak egy listás lett: 
1. RYUSZI OLVÁSNI TANET 16 pant 
Nem maradt más hátra, mint az epilógus. Én, mint 
búdonsült IBH tulaidonos, rácsodálkoztam az eredgé- 
nyekre. [Idáig az volt az érzésem, hogy kész, VÉgE; 
a TVE padlót fogott, nincsenek új programok, a fel- 
használók is megtizedelődtek. Szerencsére ez nen 
igy van, csak a TVC-s társadalom struktúrája vál- 
tozik. Á profi felhasználók továbblépnek, és át- 
adják helyüket az új, agatór nemzedéknek, akik sze- 
rintea még az Újság létezéséről sem tudnak. A prog- 
ragozók megfogyatkoztak, de a "maradék" duplázott 
teljesítménnyel pótolja a hiányt. Így hát a csúcs- 
listákon sok 1792-es készítésá program található. 
Különösebb jelmagyarázatot nem akarok fázni a prou- 
ramokhoz, hiszen régebbi újságokban megtalálhatók 
a leírásaik, Két alkotást azonban kiemelnék a lis- 
táról, amelyek itt, Szentesen készültek. A WAR IN 
2200 eljutott végső stádiumába, rövidesen leirást 
közlünk róla. A KÉPTÁR nevű demó program is lis- 
tára került, amely szerény alkotásom, A progra egy 
tömörített, teljes képernyő nagyságú képgyűjtemény. 
A képeket egy menüből lehet kiválasztani, amit a 
program minden kép megnézése után visszatált. £b- 
ból, és a program méretéből adódóan a dewd csak 
lemezről használható. A lemezkezelő rendszer DO3. 
A degóban (a képek között) sokféle véletlenszerű 
átvezető effektet láthatunk. A program támogatja 
a SID hangkártyát, két - már jól ismert - zenével. 
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1993. JANUÁR 


A program eredetileg 720 kilobájtos méretáre készült zett válaszborítékot kérek! Címem az első olda- 
volna, de a gápváltáson miatt lehetetlenné válta lon, telefonszámos: 63-17-508. Elbúcsázom: Hello! 
befejezése, mégis több aint 50 kép található benne. 

kit mindez érdekel, cimegrejirhat, de  felbélyeg- SZÓKE ZOLTÁN ALIAS ÜRIÖN 


VAN KÉPÜNK HOZZA! 


A FIREBON elfelejthetetlen, "mondja" a csúcslistas A SPHERICÁL nevú átirat több listára is felkerült. 


Excellent Graphics . 7 Gorgenus Ende 
öu Banjne E Hu Jeffrey 


IE II. még mindig i geglepetés. 
IHHÚL ES HÉT 


ORIOH MOVIE II, 
1991. 


edes lesd ztektát lesbe kak kizá sánta 
A KRüH előképe. 
figye 


KÖRÜLHEÉZ 
IFELYESZI 
DDARD 
MOHO 
kéRDEZ 
HASZHAL 
VÁSÁROL 
ARAHY : 


FTELVETTED A LAHPAT 


ÁÁ PUSKAPORT 


GÉPI KÓDÚ PROGRAMOZAS 


Sokunk kedvenc szórakozása a képek készítgetése, 
átalakítása. A grafikák általában két és négy szi- 
nú módban készülnek, s mindkét gódban vannak e- 
lőre elkészített rajzok, amelyeket szeretnénk fel- 
használni. De hogyan tegyük át például a kettes 
grafikában lévő IEK NEKS képet négyes módba? Erre 
a kérdésre szeretnék most válaszolni. 

A képernyő felépítése GRAPHICS 2-ben nagyon egysze- 
rá: a bitek szépen sorban határozzák meg a ponto- 
kat; a legnagyobb helyiértékű bit a bal szélső, a 
legkisebb a jobb szélsó képpontot. Négyes grafiká- 
tana 7. és 3. bit együtt adja a bal szálsó, ad4. 
és 0. bit a jobb szélsó pontot. Ha teljes pontos- 


- ságban akarjuk látni a kettes képet az átalakítás 
után, akkar  előszór kétszeresére kell nagyitani 


egy rajzolóval. Így az egymás után következő bitek 
egyformák lesznek. 

Van tehát egy AABECCDD "formájú" bájtunk, s ebből 
kellene a négyes grafikának megfelelő  AELDAELD 
formát kialakítani. Ehhez az RL utasítást használ- 
juk, amely a 8 bitet és a CL jelzóbítet forgatja 
balra, tehát a 7-es bit kerül a £-be, a C. értéke 


pedig a 0. bit helyére. A rutinunkban a HL a kép 
aktuális bájtjára autat, BC a számláló, BD és E pzs 
dig ideiglenes tárolásra Szolgál, Egy bájt átala-. 


kításának első lépéseiben a regiszterek  tartalga: 
utasítás: b Ess c 


LD A, (HL) AÁBELEDD 
ALA ABELCD- Az 
RL KEBLLDD- bo 
ALA EBCCDD-- 2 A 
ME BELÉD Sz zézátt ES es HR en 
Ezt négyszer ismételve kapjuk az alábbi helyzetet: 
— Se ár zsze ABCD SES SSzrABLD Sz 
LD 4,D ----ABÉD  "——-ABCD 7 -——-ABED — - 
SLA A --ekBCDO  : --—-ABLD sze ABCD 
(3 db 8LA A) ABCDÓOOG -—ÁAELD  -—-ÁRED - 
ÜR E AECDÁBCD  ---—-ABCD " —--ÁBED  - 


fz ellenkező irányú átalakítás ennek éppen a fürdi- 
tottja, ezért nee részletezem, viszont ismerteteg 
a program BASIC változatát: 

5 GRÁPHICSÁ:PRINT"ERÁPHICSZ": !ezzel ellenőrizhető 
127 HL-3t16384: fa képet most innen tudjuk elérni 
14 BC-I5360: Ja kép hossza, jó 640-nel futtatni 
16 A-PEEK(HL):D-A AND 240 

22 AzPEEK(HLI:AzA AND 15:AzÁtlá:EzA: Az 

34. D-DAZ:CF--109255110-D AND 255:A-A$ZELF 


40 EZEtZ:CF-- 092550): EzE AND 255: AzhEZtLE 

Az előző két sor ismétlődik, összesen négyszer, 
48 POKE HL,Á:HL-HL$1: BC-BC-1:ÍF BODÓ THEN 14. 

70 PRINT"BRÁPHICSA" 

80 0UT(6) , 128: BET: 0UT (6) , 129:BET: 607080 


2 4 ALAKÍTÁS 2-24 42 RLA 

10 ÜRG $2000 44 KLD 

12 LD HL, $4000 46 RLA 

14 LD BE,$3C00 48 RLE 

16 XXX: LD A, (HL) 30 LD A? 
17 LD DE,0 32 SLA A 

18 RLA 34 SLA A 

20 RL Bi SLÁ A 

V: RLA 38 SLA A 

24 RLE 60 üR E 

26 RLA éz LD (HL) ,A 
28 RLD 64 JEL BE 
30 RLA 46 INC HL 
32 RLE 68 LD AB 
4 RLA 70 ük E 

36 EL D 7 IR NZ,EXX 
3 RLA 74 RET 

40. SE RL.E 16 END 


Nézzük meg a négyesből kettesbe alakító rutint iss: 
2... , ALAKÍTÁS 4-o2 46 RLA : 
10... ÜRB $2000 48 
12 2 LD HL, $4000 50 
LD BE, $3t00 32 


LD A, (HL) 54 
7 AND $FO 5 
LD BA 58 
LD A; (HL) 40 
AND $0F 82 
7 RLCA ffi 
"7. RLCA 33 
RLCA ff 
ELLA 70 
"LD E,A 2 
RLD 74 
38 7 RLA 74 
JÓZSA RLE 78 
§27.7. RLA 80 ? 
ak LD 8 EH 


VA 
Azt hiszem, ennyi ismertető elég a lényeg megérté- 
séhez. Jó munkát, sok sikert kívánok a prograghoz: 


VIKDICS IETVAK 


SZINES, GRAFIKAI KÉRDÉSEK 


Kicsit furcsa dolgokról szeretnék szólni. Régebben 
előttem is voltak rejtett kérdések a TVC grafiká- 
ját illetően. Persze még most is vannak, de ezzel 
biztosan - majdnem - mindenki igy van. De amiért 
kitaláltam ezt a cikket, annak két konkrét kérdés 
az alapja, gelyekre már régen eegkaptam a választ, 
s most szeretném megosztani Veled is! 

Az egyik kérdés az, hogy miért csak 16 szin (15) 
van a TVC-n, holott a Z80 4094 szint tud kezelni? 
A válasz nagyon egyszerű: az illetékes IC-nek 6 be- 
menete van. Ezek: R, B, E, YR, Yb, YB. Az IC három 
utóbbi lába le van kötve. Ha.nem lenne, nyolcszor 
annyi szint tudna a TVC! Csak ahhoz nyolcszor annyi 


memória kellene, Ezért az előzó módot választották. 
A másik kérdés már a kezdetekben megválaszolt lett, 
.de szerintem még sokan nem tudják, ai a helyzet az 
1024£740-as felbontással. 1987-ben még én is azt 
hittem, hogy ilyen szuper felbontása van a TV-nek. 
Azonban rá kellett jönnöm, hogy az 10241960 csak a 

közös nevező amiatt van. Ilyen szeepontból viszont 
nagyon jól csinálták meg. Minden grafikus -mádban 
740 sor van, s aszerint, hogy melyik addban dolgo- 
zunk (2, 4, 162, 512, 256, 128 oszlop létezik. Azt 
hiszen, igy már könnyen kikövetkeztethető, hogy a 
grafikus módak közötti kapcsolat érdekében lett kic. 
fejlesztve ez a módszer, Kényelmesebb programozni: 


TVC-ÚJSÁG 24, 57 


1993. JANUÁR 


OKTATÓ FROGRAMOK 3. 


A korábbi számokban gár: olvashattál arról, hogy a 
ONE UNLIMITED TVC STUDIO elvállalta, hogy ginóségi 
programokat fog késziteni az oktatás elősegítésére. 
Öröneel jelentem, már két program is a vásárlók 
rendelkezésére áll. A stúdió kérésére én tesztel- 
tem ezeket, s most ismertetem tapasztalataimat, 

Az egyik ilyen program az ENGLISH TESTPAPER. Ez 
tulajdonképpen egy angol dolgozat, Két részből áll, 
az első rész egy figyelmeztetés, hogy a prograa 
jügvédett, másolása a forgalaazón kivül mindenki- 
nek TILOS! Betöltés után egy kis ismertető olvas- 
ható,  Választhatunk, hogy gilyen szinten akarjuk 
tudásunkat tesztelni, az ennek megfelelő szó első 
betújének  megnyogására indul, A három szinthez 
25-25 kérdés tartozik, . Maga a teszt szerinten na- 


gyon hasonlit az NSDENG 1-3 angol teszt gűködésére, 
k 


de ez szebben van kidolgozva. Hároa válasz közül 
kell választanunk, s mindig megjegyzi, hogy ját 
vagy rosszat tippeltünk, Ha rossz valt atipp, 
addig próbálgathatunk, amig a jót nem sikerül elta- 
lálni. Ezt nersze az értékelésnél is beszásítja, 


A végeredményeknél kiirja, hogy hány választ ta-/ 


láltál el. elsőre, s hányat nem, Ki ván még irva 


"az eredmény százalékban is, és le is osztályozza" 


a tudásodat a program. Bevallom, ezzel az utalsó- 
val nem vagyok megelégedve, mert 52 4-ra (első pró- 
bálkozásonmra, középfokon! 1-est adott. Szerintem 
kícsit szigorú az értékelés, Asúgy szépen kivite- 
lezett program, de csak bákt-on fut a CTRL-ESC 1e- 
tiltása miatt. Persze ezen könnyen segíthetünk: ha 
64k-s géped van, s leáll átt Hot understoud.  úze- 
nettel, akkor törőld ki azt a sort, s gár mehet is 
a nóka. z SEESÉ a 
A másik újdonság a HISTURY nevű program. A szerzó— 
tól tudom, hogy ennek lesz folytatása is, ami:na- 
gyon jó lesz, Hár csak azért is, gert ez még joh- 
ban sikerült a fentinél is (szarinteg), Ez három 
részes program. Az iszertető után be kell tölteni 
az előképet, majd gagát a programot. Elég színvana- 
lasra sikerült elkészíteni, merthogy "fő dolgán" 
kivül zenél, trükköket alkalgaz, s a grafikája is 
elég szép. Európa történeleével foglalkozik, még- 
hozzá a XVII-XIX századok között. Ebben is há- 


TECHNIKA — 


Ahhoz, hogy egy jó iparcikket (például egy magnát) 
el tudjanak adni, különböző extrákkal kell készite- 
ni. Néhány ilyen bővítésről szeretnék szólni most, 
a teljesség igénye nélkül. : 

Az egualizer lényege, hogy valamilyen hangat szét- 
választunk - frekvenciája szerint - összetevőire, 
majd azon módosíthatunk. Hogyan? Tehetünk abból a 
frekvenciatartományból többet rá az eredeti anyag- 
nál, de ezt fordítva is megcsinálhatjuk, Általában 


Units : Part 2 Hi 
The test : English Book 1 
By Zsuzsa Czobor £ György Horlai 


1. feladat í 
Hov they 2.2... . 
a., are sleep 
b., sleeping 
c., asleep 


A válaszom : 
Muite right ! 


rül SSE OITRK 


EURÓPA I. 


OCTAHIK 
COPYRIGHT 19943 


CHE ÜRTJHITEG 
VE STUDTŰ 


EISTOBR . 


EURÓPA XVII.-XIX. SZÁZAD 


KIEGÉSZITÖK 


5 vagy 5 sávosra készítik magnóknál. Persze vannak 
olyan berendezések, amelyeknek csak ez a feladatuk, 
azaknál gyakori a 18 sáv is. A 100-150 Hz (Hertz) 
frekvenciájú hangokat gély hangoknak hivjuk. Í kHz 
környékén vannak a közép hangok, 8 kHz körül pedig 
a magasak. Az utolsót a hangszin szabályozására 
használják, s egyes magnókon külön is találha- 
té ilyen. 

A következő számban folytatni fogam e sorozatot, 


Host három prooramot lehet ty . [gye szál, A másik "körös" program érdekessége, hogy 


tatásával ellipszist is raj- 
kórt kapunk), Á zenei program 
lenni a kottából való zenélés 
irva bármilyen zene írásához jó. 


úgy válasz tani; hogy k 
ha még nem isgernéd. 
Ezért került leközlésre két, 
is. Az elsót TVCH-tól kaptam, 


1! KARIKA - TVÉH 
c34 


00 

SUE7:0-AiB/ 100 
5157-X:505UB7: 4W-Bi4/100 
ETINKL: EOSUBÍZ 
7 4ziti:IF X479 THEN 
8 END 
9! C08 IN: AZRAD(0-157) ÜLT: Á-CUS(A) 
10 A-100-INT(A$A/200) 

11 RETURN 

12 FLOTS00£G, 50044 

13 ELOTSOOtH, 50048 

14 PLOTS00-B, 50048 

13 PLOT300-B, 50648 

16 PLOT500-B,500-K 

17 PLOTS00-g, 506-B 

18 PLOTSO0TB, 500-H 

19 PLOTSÓO4K, 500-§ 

20 RETURN 


: töb ELLIPSZIS 
2 GREPHICSZ 
HES00: V 


730 


a PLDTU- 

7 PLOTU-X1,V-Ki £ 
10 FLOTURYI V-t KEXLGÜRY V-KEX 
11 XIZX:Y1-t 

í2 HEXT 


1! ÁVASI 


zFEZ (1717 2 
13 P(I):4098-195812.3/E 
7 RERDREÉI? : HEXT 
8 ! ZENE 
7 FEKI-ÍTOi6 
10 REARDHS 
il d-i 
12 1F HS(I) ÖVÉ THENJ-d31: BÜTG ÍZ 


14 1FI-BORT-16THENT-S0 

15 SOUND; VOLUKELS, DURÁTJUNT, PITEHF (1) 

14 NEXT 

17 !.SKALA 

18 DÁTÁ c,tc,ú, fd, e, F,Ef,a,tgyayta,h, c 
1998 DALLAM 

20 DATA c? pa,fsd,hgzezés si; e,f,asgyh,c? c 


